I;VEII,é Universitdt
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100 Jahre Pharmaziemuseum-

Ein Museum fur alle Sinne

X/

Ziel: Zuganglicheres Museum durch Inklusion und Digitalisierung
Erleben mit moglichst allen Sinnen

Klideoinstallation: A Licht und Text

Was: ein Einflhrungsgeschichte in die| | ywas: -pessere Lichtverhaltnisse

Raume durch fiktive Personen -pragnante kurze Texte an den Objekten

Wo: auf Bildschirmen in den Wo: -im ganzen Museum und an den Objekten
Nachbildungen der Apotheken,

werkréume und ,Alchemistenlabor’ J

Rezeptebuch mit
Minispiel
Rezepte auf einem Bildschirm selbst herstellen Waage

Morsern, Mischen, Wiegen etc. Zum selber Abwiegen

von Zutaten

Teestation
Kréuter anhand Experimentierlabor:

des Geschmacks Was: Stationen zum Mitmachen fiir alle Sinne

erkennen Wo: an dem Tisch im obersten Stockwerk
o Reagenzglaser zum
Fuhlkasten Riechen
Wichtige Gegenstande aus der L
Apotheke anhand der Form erkennen \e/\:ll(cehr:lr?eenZutaten anhand des Geruchs

Digitale Rundginge: Sehbeeintrachtigungen

Was: Online Zugang zu den Ausstellungsobjekten aff:Ai;ac;léﬁnggteﬁni?nvxﬂigsvgiﬁuggggn den
Bildaufzeichnung aus dem Museum zum ’

durchklicken Schaukasten

Wo: auf der Website des Museums




